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9.Цели и задачи учебной дисциплины 
Целями освоения учебной дисциплины являются: 

- овладение основными возможностями пакетов офисных программ и применение 
их функционала для оформления результатов научно-исследовательской 
деятельности, подготовки презентаций, а также изучение основ работы в пакетах 
символьной компьютерной математики.   

Задачи учебной дисциплины: 
- изучение основ подготовки документов (статей, докладов, научных отчетов) с 
применением офисных программ и систем компьютерной верстки; 
- практическое овладение основными приемами верстки документов в соответствии 
с требованиями издательств, навыками проведения аналитических и численных 
расчетов, а также визуализации результатов научных исследований в пакетах 
символьной компьютерной математики; 
- получение навыков подготовки презентаций докладов. 

 
10. Место учебной дисциплины в структуре ООП: 
Учебная дисциплина к обязательной части блока Б1. 
 
11. Планируемые результаты обучения по дисциплине/модулю (знания, умения, 
навыки), соотнесенные с планируемыми результатами освоения образовательной 
программы (компетенциями) и индикаторами их достижения: 
 

Код Название 
компетенции 

Код(ы) Индикатор(ы) Планируемые результаты обучения 

ОПК-3 

Способность 
оформлять 
результаты 
научно-
исследовательск
ой деятельности 
в виде статей, 
докладов, 
научных отчетов 
и презентаций с 
использованием 
систем 
компьютерной 
верстки и 
пакетов офисных 
программ 
 

ОПК-3.1 

знать основные 
возможности 
пакетов офисных 
программ и систем 
компьютерной 
верстки 

Знать: базовую структуру компьютера и ее 
возможности, понятия алгоритма, основные 
этапы разработки программ, средства 
структурирования данных и управления в 
программах; методологию проектирования 
программных компонент путем пошаговой 
детализации; языковые средства реализации 
абстракций данных и действий по их 
обработке. 
 
 
Уметь: выбирать алгоритм для решения 
задачи; определять адекватные конкретной 
задаче и выбранному алгоритму структуры 
данных про-граммы; использовать методы 
нисходящего проектирования для раз-работки 
программных компонент; определять 
пользовательский интерфейс 
разрабатываемых программ; реализовывать 
программные компоненты на языке 
программирования высокого уровня 
 
Владеть: навыками оценивания результатов 
работы программы 

ОПК-3.2 

уметь применять 
пакеты офисных 
программ для 
оформления 
результатов 
научно-
исследовательской 
деятельности в 
виде статей, 
докладов, научных 
отчетов в 
соответствии с 
требованиями 
научных редакций  

ОПК-3.3 

уметь 
использовать 
пакеты офисных 
программ для 
подготовки 
презентаций 

ОПК-3.4 

владеть навыками 
компьютерной 
верстки 
документов в 
соответствии с 



 

предъявляемыми 
издательствами 
требованиями 

ОПК-3.5 

уметь 
использовать 
основные 
возможности 
систем 
компьютерной 
математики для 
аналитических и 
численных 
расчетов, 
графического 
представления 
результатов 
расчетов 

12. Объем дисциплины в зачетных единицах/час — 2/72.  

Форма промежуточной аттестации – зачет с оценкой  

13. Трудоемкость по видам учебной работы 

Вид учебной работы 

Трудоемкость  
 

Всего По семестрам 
 

1 семестр 

Аудиторные занятия 14  

в том числе: 
лекции   
практические 14 14 
лабораторные   

Самостоятельная работа  58 58 
в том числе: курсовая работа (проект)   

Форма промежуточной аттестации Зачет с 
оценкой Зачет с оценкой 

Итого: 72 72 

13.1. Содержание дисциплины 
 п/п 

Наименование раздела 
дисциплины Содержание раздела дисциплины 

Реализация 
раздела 

дисциплины с 
помощью 

онлайн-курса, 
ЭУМК * 

1. Практические работы  
1.1 Введение в языки 

программирования 
Написание алгоритма решения задачи. Формы 
записи алгоритма.  - 

1.2 Структурированные типы 
данных. 

Обработка данных в одномерных и многомерных 
массивах. Поиск минимального, максимального 
значения, нахождение среднего значения. 
Заполнение по заданному закону. 
Процедуры и функции для работы с файлами: 
assign, reset, rewrite, append, seek, close, eof, 
filesize. Чтение и запись информации в 
типизированные и текстовые файлы.  

- 

1.3 
Методология объектно-
ориентированного 
программирования. 

Создание проекта, в котором моделируется 
траектория движения снаряда при разных 
начальных углах и скоростях выстрела с учетом 

- 



 

сопротивления воздуха, пропорциональным 
квадрату скорости снаряда и некоторым 
коэффициентом. Траектория движения 
определяется из задачи Коши для системы 
обыкновенных дифференциальных уравнений 
(уравнения движения материальной точки в поле 
тяжести). Интерфейс проекта должен позволять 
менять начальный угол траектории, начальную 
скорость полета, выбирать модель полета и ее 
параметры. 

1.4 
Проектирование 
интерфейса с 
пользователем. 

Построение графика функции, заданной 
параметрическими уравнениями. При выполнении 
проекта развить интерфейс, позволяющий менять 
масштаб, сдвигать окно, менять цвета фона и 
линий. Предусмотреть возможность вывода 
координат курсора мыши при нажатии на ее правую 
кнопку. 

- 

1.5 
Доступ к данным и 
динамическим 
библиотекам 

Разработка динамической библиотеки. 
Подключение процедур и функций из DLL в 
проекте. 

- 

 

13.2. Темы (разделы) дисциплины и виды занятий 

№ 
п/п 

Наименование темы 
 (раздела) дисциплины 

Виды занятий (количество часов) 

Лекции Практические Лабораторные Самостоятельная 
работа Всего 

1 
Введение в языки 

программирования  2  10 12 

2 
Структурированные 

типы данных.  3  12 15 

3 

Методология объектно-

ориентированного 

программирования. 
 3  12 15 

4 

Проектирование 

интерфейса с 

пользователем. 
 3  12 15 

5 

Доступ к данным и 

динамическим 

библиотекам 
 3  12 15 

 Итого:  14  58 72 
 
14. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 
Практические занятия выполняются при последовательном изучении тем дисциплины и 
представляют собой выполнение практических задач предметной области с целью 
выработки у них навыков решения. Перед проведением практического  занятия 
преподаватель информирует обучающихся о теме занятия, методиках будущих расчетов, 
сообщает о целях, задачах, порядке проведения и критериях оценки результатов работы. 
В зависимости от готовности обучающихся к практическому занятию преподаватель 
может объяснить ход решения типовой задачи. Далее обучающиеся получают задание и 
время на их выполнение. После выполнения заданий преподаватель оценивает 
правильность их решения, разбирает ошибки, допущенные в ходе решения, в случае их 
возникновения. 
Самостоятельная работа является обязательной для каждого обучающегося, ее объем 
определяется данной рабочей программой дисциплины. Главная задача 



 

самостоятельной работы – развитие самостоятельности, ответственности, творческого 
подхода к решению проблем учебного и профессионального уровня. В ходе аудиторной 
самостоятельной работы обучающиеся участвуют в подготовке к лабораторным 
занятиям, участвуют в обсуждении задач, выполняют задания лабораторных работ, 
изучают конспекты лекций и т.д. Внеаудиторная самостоятельная работа включает 
изучение справочной литературы, учебной основной и дополнительной литературы, 
подготовку к собеседованию  
  
15. Перечень основной и дополнительной литературы, ресурсов интернет, 
необходимых для освоения дисциплины (список литературы оформляется в соответствии 
с требованиями ГОСТ и используется общая сквозная нумерация для всех видов источников) 
а) основная литература: 

№ п/п Источник 

1 

Тюкачев Н.А. Программирование в Delphi для начинающих учеб. пособие для студ. вузов, 
обуч. по специальности 351400 "Прикладная информатика (по областям)" и другим 
специальностям/  
Н. А. Тюкачев, К.С.Рыбак, Е.Е.Михайлова.– СПб.–БХВ– Петербург, 2007.  

2 

Санников Е.В. Курс практического программирования в Delphi. Объектно-ориентированное 
программирование [Электронный ресурс]/ Санников Е.В.— Электрон. текстовые данные.— 
М.: СОЛОН-ПРЕСС, 2013.— 188 c.— Режим доступа: 
http://www.iprbookshop.ru/26921.html.— ЭБС «IPRbooks» 

3 

Введение в среду визуального программирования Delphi. Часть 2 [Электронный ресурс] : 
методические указания / С. В. Борисов, С. С. Комалов, И. Л. Серебрякова [и др.] ; под ред. 
Б. Г. Трусов. — Электрон. текстовые данные. — М. : Московский государственный 
технический университет имени Н.Э. Баумана, 2006. — 96 c. — 2227-8397. — Режим 
доступа: http://www.iprbookshop.ru/31771.html 

 
б) дополнительная литература: 

№ п/п Источник 

4 Вирт Н. Алгоритмы и структуры данных/ Н.Вирт.– СПб: Невский диалект, 2001.– 351 с. 
 

5 Бакнелл Дж.  Фундаментальные алгоритмы и структуры данных в Delphi./ Дж.Бакнелл.–  
М: DiaSoft, 2003.–  556 с.  

6 
Олифер, Виктор Григорьевич. Компьютерные сети: принципы, технологии, протоколы: 
учебное пособие для вузов / В. Г. Олифер, Н. А. Олифер. — 4-е изд. — СПб.: Питер, 2011. 
— 944 с. 

 
в) информационные электронно-образовательные ресурсы (официальные ресурсы интернет)*: 

№ п/п Ресурс 
7 www.lib.vsu.ru 

8 Создание многопоточных приложений учебно-методическое пособие 
http://www.lib.vsu.ru/elib/texts/method/vsu/may06013.pdf 

9 
Программирование в среде Delphi 
https://lib.vsu.ru/elib/texts/method/vsu/m11-
145.pdf?st=WMpBup5SXegNfr_veyXGeA&e=1432565912 

 https://edu.vsu.ru – Электронный университет ВГУ 

16. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы 
(учебно-методические рекомендации, пособия, задачники, методические указания по выполнению 
практических (контрольных), курсовых работ и др.) 
 

№ п/п Источник 

1. 
Методические рекомендации по организации самостоятельной работы студентов 
направления 14.04.02. Ядерные физика и технологии, - Вахтель В.М., Титова Л.В. – ВГУ. 
2018. – 17 с. 

 
 
17. Образовательные технологии, используемые при реализации учебной 
дисциплины, включая дистанционные образовательные технологии (ДОТ), 
электронное обучение (ЭО), смешанное обучение):  

http://www.lib.vsu.ru/
http://www.lib.vsu.ru/elib/texts/method/vsu/may06013.pdf
https://lib.vsu.ru/elib/texts/method/vsu/m11-145.pdf?st=WMpBup5SXegNfr_veyXGeA&e=1432565912
https://lib.vsu.ru/elib/texts/method/vsu/m11-145.pdf?st=WMpBup5SXegNfr_veyXGeA&e=1432565912


 

При проведении занятий по дисциплине используются следующие 
образовательные технологии: 

− активные и интерактивные формы проведения занятий; 
− компьютерные технологии при проведении занятий: 
− презентационные материалы и технологии при объяснении материала на 

лекционных и практических занятиях; 
− специализированное оборудование при проведении лабораторных работ; 
− разбор конкретных ситуаций при постановке целей и задач к разработке 

прикладных программ, при выборе программного обеспечения по установленным 
критериям, при разработке программ по предусмотренным алгоритмам и методам 

Для самостоятельной работы используется ЭБС Университетская библиотека 
online - www.lib.vsu.ru - ЗНБ ВГУ. Программное обеспечение, применяемое при 
реализации дисциплины – Microsoft Windows, LibreOffice, CodeBlocks, Adobe Reader, 
Mozilla FireFox. 

Дистанционные образовательные технологии (ДОТ) применяются с 
использованием образовательного портала «Электронный университет ВГУ». 
 
18. Материально-техническое обеспечение дисциплины: 

Лаборатория им. Л.Н. Сухотина (для проведения 
занятий лекционного и семинарского типов, 
текущего контроля и промежуточной аттестации) 
г.Воронеж, площадь Университетская, д.1, пом.I, 
ауд. 30 
 

 Специализированная мебель, ноутбук 15,6" DNS 
(0164925), проектор EPSON EB-X11, переносной 
экран для проектора на штативе SceenMedia Apllo-T 
Microsoft Windows 7, Windows 10 договор 3010-
15/207-19 от 30.04.2019 
LibreOffice (бесплатное и/или свободное ПО 
(лицензия: https://www.libreoffice.org/about-
us/licenses/) 
Adobe Reader (бесплатное и/или свободное ПО 
(лицензия: https://get.adobe.com/ru/reader/ 
legal/licenses) 
 

Помещение для хранения и профилактического 
обслуживания учебного оборудования 
г.Воронеж, площадь Университетская, д.1, пом.I, 
ауд. 31 
 

Ноутбук 15,6" DNS (0164925), проектор EPSON EB-
X11, переносной экран на штативе SceenMedia Apllo-
T 
Microsoft Windows 7, Windows 10 договор 3010-
15/207-19 от 30.04.2019 
LibreOffice (бесплатное и/или свободное ПО 
(лицензия: https://www.libreoffice.org/about-
us/licenses/) 
Adobe Reader (бесплатное и/или свободное ПО 
(лицензия: https://get.adobe.com/ru/reader/ 
legal/licenses) 

Компьютерный класс, аудитория для групповых и 
индивидуальных консультаций, помещение для 
самостоятельной работы 
г.Воронеж, площадь Университетская, д.1, пом.I, 
ауд. 40/5 
 

Специализированная мебель, компьютеры 
(системные блоки Intel Pentium-IV, мониторы LG 
FLATRON L17428-8F) (30 шт.) с возможностью 
подключения к сети «Интернет» и обеспечением 
доступа в электронную информационно-
образовательную среду университета 
Microsoft Windows 7, Windows 10 договор 3010-
15/207-19 от 30.04.2019 
LibreOffice (бесплатное и/или свободное ПО 
(лицензия: https://www.libreoffice.org/about-
us/licenses/) 
Adobe Reader (бесплатное и/или свободное ПО 
(лицензия: https://get.adobe.com/ru/reader/ 
legal/licenses) 
Mozilla Firefox (бесплатное и/или свободное ПО) 
(лицензия: 
https://www.mozilla.org/ru/about/legal/terms/firefox/) 

 



 

19. Оценочные средства для проведения текущей и промежуточной аттестаций 

Порядок оценки освоения обучающимися учебного материала определяется 
содержанием следующих разделов дисциплины:  

 

№ 
п/п 

Наименование 
раздела дисциплины 

(модуля) 
Компетен

ция(и) 
Индикатор(ы) 
достижения 
компетенции 

Оценочные средства  

1. Темы 1-5 ОПК-3 
 

ОПК-3.1 
ОПК-3.2 
ОПК-3.3 
ОПК-3.4 
ОПК-3.5 

Собеседование 

Промежуточная аттестация  
форма контроля – зачет с оценкой 

Пункт 20.2.1 
Вопросы к зачету 

 
20 Типовые оценочные средства и методические материалы, определяющие 
процедуры оценивания   
         
20.1  Текущий контроль успеваемости 

Контроль успеваемости по дисциплине осуществляется с помощью следующих оценочных 
средств: 

Собеседование, практические задания 
 
Перечень практических заданий: 

1. Задана матрица n × n. Подсчитать количество следующих пар: строка и столбец, 

которые при скалярном умножении дают число, меньшее среднего арифметического как 

данной строки, так и столбца. 

2. Задана квадратная матрица порядка n. Поменять местами главную диагональ со 

столбцом, содержащим наибольшее количество отрицательных элементов. 

3. В текстовом файле заданы пары чисел (координаты точек в декартовой системе 

координат). Нарисовать график функции. 

4. Взаимно однозначное отображение элементов матрицы на себя можно задать с 

помощью двух целочисленных матриц: в первой указывать номер строки, куда переходит 

данный элемент, а во второй – номер столбца. Построить две матрицы, задающие 

отображение каждого элемента матрицы размера 10 × 10 на симметричный ему 

относительно главной диагонали. 

5. Дан текстовый файл, слова в котором разделены одним или несколькими пробелами. 

Перенести в новый файл только те строки, все слова которых состоят из повторяющихся 

букв. 

6. Задана квадратная матрица порядка n. Переставить ее элементы так, чтобы каждая 

строка была упорядочена по возрастанию, кроме того, элементы первого столбца тоже 

должны быть упорядочены по возрастанию. 



 

7. Дан текстовый файл, содержащий слова, разделенные одним или несколькими 

пробелами. Создать новый файл, каждая строка которого содержит слово исходного 

файла, имеющее номер (n +1) div 2 , где n –количество слов в соответствующей строке 

исходного файла. 

8. Текст состоит из слов, разделенных одним или несколькими пробелами. Поменять 

местами слова в тексте по следующему принципу: первое – на последнее, второе – на 

предпоследнее и т. д. 

9. В строке вводится последовательность русских слов, разделенных одним или 

несколькими пробелами. Упорядочить эти слова по алфавиту. Требования: 

предусмотреть, чтобы слова, содержащие буквы «Ё» или «ё», также правильно 

упорядочивались; при вводе или модификации исходной строки предусмотреть 

ограничения нажатия клавиш (доступны только русские буквы и пробел). 

10. В строке вводится последовательность целых чисел. Упорядочить эти числа по не 

возрастанию. Требование: если данные введены некорректно (есть буквы или знаки), то 

выдать соответствующее сообщение пользователю и выделить первый найденный 

некорректный символ или символы, если их несколько. 

 
Критерии оценивания компетенций 

Уровень 
сформирован

ности 
компетенций 

 
Шкала оценок 

 

Обучающийся в полной мере владеет понятийным 
аппаратом теории алгоритмизации и основами 
программирования, знает базовую структуру 
компьютера и ее возможности, средства 
структурирования данных и управления в программах, 
знает методологию проектирования программных 
компонент путем пошаговой детализации, умеет 
определять адекватные конкретной задаче и 
выбранному алгоритму структуры данных программы, 
умеет определять пользовательский интерфейс 
разрабатываемых программ; реализовывать 
программные компоненты на языке программирования 
высокого уровня. При ответе на контрольно-
измерительный материал дает полные и развернутые 
ответы.  

Повышенный 
уровень 

 

Отлично 
 
 

Обучающийся владеет понятийным аппаратом теории 
алгоритмизации, основами программирования,  
способен проектировать программные компоненты, 
умеет определять адекватные задаче и выбранному 
алгоритму типы данных, но допускает ошибки при 
реализации программных компонент на языке 
высокого уровня.   

Базовый 
уровень 

Хорошо 

Обучающийся владеет частично теоретическими 
основами дисциплины, фрагментарно способен  
выбрать необходимый алгоритм для решения задач и 
реализовать его программные компоненты, не умеет 
применять пользовательский интерфейс 
разрабатываемых программ.  

Пороговый  
уровень 

Удовлетворительно 

Обучающийся демонстрирует отрывочные, 
фрагментарные знания программирования, допускает 
грубые ошибки при выборе алгоритма решения 

– Неудовлетворительно 



 

задачи, не способен выбрать нужные структуры 
данных для реализации алгоритма, не умеет 
определять пользовательский интерфейс 
разрабатываемых программ.,  

 
 

20.2 Промежуточная аттестация 
Промежуточная аттестация по дисциплине осуществляется с помощью следующих 

оценочных средств: 
Собеседование по билетам к зачету 

 
20.2.1. Перечень вопросов к зачету: 
1. Структура программы на языке Pascal. Алфавит языка. Зарезервированные слова. 

Описание типов, констант, меток, подключения дополнительных модулей, переменных. Тело 

программы. Комментарий и документирование программы. 

2. Этапы разработки программы. Алгоритмы и алгоритмизация. Требования к алгоритму, 

использование блок-схем. 

3. Скалярные типы данных. Ввод и вывод информации. Основные операторы языка Pascal.  

4. Процедуры и функции: описание на языке, виды формальных параметров: параметры-

значения, параметры-переменные, типы параметров, вызов из программы, фактические 

параметры. 

5. Одномерные и многомерные массивы. Динамические массивы. 

6. Обработка данных в одномерных и многомерных массивах.  

7. Алгоритмы обработки строк: удаление, вставка, поиск, замена, копирование, 

преобразование регистра. 

8. Описание типа множество. Количество и тип элементов множества. Конструктор 

множества. 

9. Операции с переменными типа множества: объединение, пересечение, разность, 

эквивалентность, неэквивалентность, проверка вхождения, проверка включения. Ввод и 

вывод элементов множества.  

10. Типизированные и текстовые файлы. Файловая переменная. Чтение и запись 

информации в типизированные и текстовые файлы. 

11. Описание модулей: интерфейсная часть, исполнительная часть, часть инициализации. 

Взаимодействие модулей. Локальные и глобальные переменные.  

12. Классы и объекты. Основные механизмы ООП: инкапсуляция данных, наследование 

объектов, полиморфизм. Структура класса. Поля, методы и свойства. События. Обработчики 

событий. Базовый класс TObject. Основные принципы визуального программирования.  

13. Дерево классов в Delphi. Классы общего назначения: TList, TStrings, TStringList. 

Компоненты. Общие свойства визуальных компонентов. Программирование, основанное на 

событиях. Обработчики событий. События мыши и клавиатуры. Кнопки и элементы для 



 

редактирования. Обработка исключительных ситуаций. Класс Exception и стандартные 

классы исключений. 

14. Общие свойства элементов редактирования. Классы TEdit, TMemo. Функции 

преобразования строк. Выбор значений из списка. Классы TListBox, TComboBox. Табличное 

представление данных - компоненты TDrawGrid, TStringGrid. 

15. Форма. События для класса TForm. Основные инструменты для реализации интерфейсов 

с пользователем в Delphi. Главное и всплывающее меню. Специальные компоненты диалога. 

Диалоговые функции. 

16. Проектирование многооконного интерфейса с пользователем в Delphi. Многооконные 

интерфейсы. Главная форма проекта. Создание вторичных форм. Модальные и 

немодальные окна. Создание и использование дочерних форм. Многостраничные формы с 

вкладками. Создание настраиваемого интерфейса с пользователем в Delphi. Необходимость 

унификации интерфейса. Компонент TActionList. Компонент TActionManager. Действия и цели 

действий. 

17. Проектирование графического интерфейса в Delphi. Клиентская область формы. Классы 

TPen, TBrush, TFont. Методы класса Canvas. КлассыT TTGraphic,T TTPicture, классы TBitmap, 

Ticon, TMetafile и TJPEGimage. Построение графиков (диаграмм) функций, заданных 

табличным способом. Специализированные графические компоненты TImage, TPaintBox, 

TAnimate, TChart. Назначение компонентов, основные методы и свойства. Примеры 

применения. 

18. Назначение и особенности построения динамических библиотек DLL. Использование 

динамических библиотек в проектах. Явное и не явное подключение. 

Разработка динамической библиотеки. Подключение процедур и функций из DLL в проекте. 

19. Обмен данными с приложениями по технологии OLE. Основные понятия OLE-Automation. 

Позднее и раннее связывание. Компоненты, облегчающие взаимодействие с серверами 

автоматизации офисных приложений Microsoft. 

20. Работа с базами данных в Delphi.  Архитектура приложения с БД. Доступ к данным с 

помощью различных технологий. Основные компоненты для работы с БД. Визуальные и 

невизуальные компоненты, связь между ними. Реляционный и навигационный способы 

доступа к данным. Доступ к таблице базы данных. Работа с полями базы данных. 

Типизированные и вычисляемые поля, поля синхронного просмотра. Отображение и 

редактирование данных 
 

Критерии оценивания компетенций 
Уровень 

сформирован
ности 

компетенций 

 
Шкала оценок 

 

Обучающийся в полной мере владеет понятийным 
аппаратом теории алгоритмизации и основами 

Повышенный 
уровень 

Отлично 
 



 

программирования, знает базовую структуру 
компьютера и ее возможности, средства 
структурирования данных и управления в программах, 
знает методологию проектирования программных 
компонент путем пошаговой детализации, умеет 
определять адекватные конкретной задаче и 
выбранному алгоритму структуры данных программы, 
умеет определять пользовательский интерфейс 
разрабатываемых программ; реализовывать 
программные компоненты на языке программирования 
высокого уровня. При ответе на контрольно-
измерительный материал дает полные и развернутые 
ответы.  

  

Обучающийся владеет понятийным аппаратом теории 
алгоритмизации, основами программирования,  
способен проектировать программные компоненты, 
умеет определять адекватные задаче и выбранному 
алгоритму типы данных, но допускает ошибки при 
реализации программных компонент на языке 
высокого уровня.   

Базовый 
уровень 

Хорошо 

Обучающийся владеет частично теоретическими 
основами дисциплины, фрагментарно способен  
выбрать необходимый алгоритм для решения задач и 
реализовать его программные компоненты, не умеет 
применять пользовательский интерфейс 
разрабатываемых программ.  

Пороговый  
уровень 

Удовлетворительно 

Обучающийся демонстрирует отрывочные, 
фрагментарные знания программирования, допускает 
грубые ошибки при выборе алгоритма решения 
задачи, не способен выбрать нужные структуры 
данных для реализации алгоритма, не умеет 
определять пользовательский интерфейс 
разрабатываемых программ.,  

– Неудовлетворительно 

 
Промежуточная аттестация проводится в соответствии с Положением о промежуточной 
аттестации обучающихся по программам высшего образования. 
 


	10. Место учебной дисциплины в структуре ООП:
	Учебная дисциплина к обязательной части блока Б1.
	11. Планируемые результаты обучения по дисциплине/модулю (знания, умения, навыки), соотнесенные с планируемыми результатами освоения образовательной программы (компетенциями) и индикаторами их достижения:
	Создание проекта, в котором моделируется траектория движения снаряда при разных начальных углах и скоростях выстрела с учетом сопротивления воздуха, пропорциональным квадрату скорости снаряда и некоторым коэффициентом. Траектория движения определяется из задачи Коши для системы обыкновенных дифференциальных уравнений (уравнения движения материальной точки в поле тяжести). Интерфейс проекта должен позволять менять начальный угол траектории, начальную скорость полета, выбирать модель полета и ее параметры.

